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Autodesk Fusion 360 - Program zaje¢

Przedstawienie interfejsu programu

Omowienie panelu Data Panel- tworzenie i zarzadzanie projektem

Zapoznanie z ustawieniami graficznymi i trybami wyswietlania

Zmiana ustawien aplikacji

Szkic parametryczny

Szkic 3D

Tworzenie i edycja geometrii 3D

Analiza utworzonej geometrii- badanie krzywizny, ptaszczyzny przekroju, srodek ciezkosci

Wykonywanie ztozen elementow

. Ustawianie wzajemnych relacji pomiedzy obiektami

. Badanie przenikania sie obiektow

. Praca na zespole czesci

. Praca z plikami zatagczonymi

. Modelowanie za pomoca siatki- Srodowisko rzezby

. Wykonywanie animacji

. Przypisywanie materiatéw do obiektéw

. Tworzenie nowych materiatéw i podpinanie bibliotek zewnetrznych

. Zaawansowana edycja opcji materiatdw oraz obowigzujgce zasady przy dodawaniu nowych

materiatéw

Przeksztatcanie rysunkéw do formy rastrowej

Zatgczanie i wykorzystanie plikdw zewnetrznych
Przygotowanie wydrukow

Tworzenie symulacji

Nauka interpretacji wynikow symulacji

Srodowisko CAM - frezowanie i toczenie

Srodowisko MESH

Przygotowanie wydruku 3D

Przedstawienie serwiséw zewnetrznych i dodatkéw do programu Fusion 360
Efektywne wykorzystanie chmury do renderdw i symulacji
Prezentacja wszystkich opcji beta programu Fusion 360

Przedstawienie ustugi Autodesk 360



